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ÇA TE PLAIRAIT D'EN AVOIR UN, ET BIEN EN 


VOILÀ 2, RIEN QUE POUR TOI | 





DECOUPE LES DEUX 
CARRES PUIS COUPE 
LE LONG DE LA LIGNE 
ROUGE 


PLIE VERS LE CENTRE 
LES ANGLES COMME 
INDIQUE SUR CE 
PETIT SHÉMA 


PLACE SUR LES 4 POINTES 
DM REPLIÉES LE ROND @rr 
M PIQUE À TRAVERS UNE 
|] PUNAISE, EN TE SERVANT D'UN 
f CRAYON COMME SUPPORT 





ÇA TE PLAIRAIT D'AVOIR QUELQUES INSTANTS TRANQUILLES DANS TA 
CHAMBRE 2 C'EST FACILE ! IL SUFFIT D'AVERTIR LES "GRANDS" DE NE PAS TE 
DÉRANGER EN PLAÇANT A LA POIGNEE DE TA PORTE CETTE PETITE PANCARTE. 





DECOUPE SELON LES POINTILLÉS 
APRES AVOIR COLLÉ LE PERSONNAGE DE LA 
PAGE CI-CONTRE SUR UN CARTON LÉGER. PUIS, 
AVEC LA POINTE D'UN CRAYON, FAIS DEUX 
TROUS OÙ SE TROUVENT LES DEUX RONDS 
ROUGES. ENFILE UN MORCEAU DE FICELLE 
DANS LES DEUX TROUS ET NOUE-LE AUX DEUX 
EXTRÉMITÉS. [VOIR SCHEMA 1}. ECRIS TON 
NOM SUR LA LIGNE POINTILLÉE ET ACCROCHE 
À LA POIGNÉE DE TA PORTE CETTE PETITE 
PANCARTE. [VOIR SCHEMA 2). 
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|IN/ECRIS ICI \ 


jh, 





ET JE VOYAGERAI DANS MON SUPERBE 
TRAIN ! 











SUPER | UN GÂTENU DE 
CAROTTES | DES SANDWICHES À 
DE L'ORANGE/NDE ! QUE DES 
BONNES CHOSES ! 
QU/AND MANGE-T-ON ? 


‘ARRÊTE, GROS GOULU | 
TOUT CA N'EST PAS 


cE SOIR, SJORGANISE 
UNE FÊTE ENTRE 
FiLLES |! LES GARÇONS 
NE SONT PAS , 
INVITÉS! A 





OU, LINGRATE ! ELLE REFUSE M] REGARDE-MOI BIEN... JE N'A PLUS 
DE DONNER QUELQUE CHOSE } QUE LES PLUMES ET LES OS! 

À MANGER. À UN AM | — ———— 

Se AFEFAMÉ | 


J/M UATÈTE QUi PEUT -ÊTRE QUE... 


GIASP | CETTE POMME 
POURRAIT ME SAUVER 


J'EN AA BESOÏN DEMAIN POURNSK 
FIRE UNE TARTE ! ET ELLES NE 


QUELQUES RESTE ET 
PUIS, TU FiLES AVANT 
$ QUE MES AMIES 
(ARRIVENT ! 








AV = 
VE SUIS UN SUPER 
a. HUM... EN ATTENDANT, 
JE VAS JOUER JONGLEUR |! CES FPOMMES 


VE ME SENS 
PAS BIEN DU 


| TU MAS 
EMPOISONNE... 
TU ES PIRE JE VAS 
QUE LA SORCIÈRE MOURIR | 
A DANSRLANCHE- Ses unttt 
> NEIGE Le 





DANS CE CAS, 
JE NE TE TOUCHE PLUS | 


TOi, TU JOUES 
ET MOI, JE VAS 
MOUR!E ! 


MAINTENANT, NO 
JE VAS PRENDRE 


Re 


SITUATION EST PUSTULES... 


LA LANGUE 


À\ GR/WVE, TU AS... TT CUNCGEE 


= 








MAIS... J'AI TOUS 
CES SUMPTOMES | 
SAUVE-HOI |! JE SUIS 
ENCORE JEUNE... 


CE N'EST PAS 
UN HASARD), 
Si TU VOIS... 
DES ÉTOILES! 


HUM... V'ACHETE PAS UNE 
(É MÉGA-SUCETTE, 
| TU N'AURAIS PAS LE TEMPS 
> DEN PROFITER! 


HUM... C'EST TRES 
MAUVAIS... LES 
DERNIERS TROURLES 
AVANT DE... 


CHAUD DEVANT ! 


DU LARGE ! 





MERCI POUR LA SUPERNE SOIRÉE\ 
D'HIER | MERCI ENCORE! 


b/C'ÉTAIT PARFAIT | CETT 

SOIRÉE ÉTAIT 
INOURLIARLE... 
INOURLIARLE... 


C'EST PARCE QUE TU AS PASSE 
TOUTE LA NUIT DANS L'HERBE 


TU SAIS, MOVÉTAT EMPIRE 
DE MINUTE EN MINUTE ! EN 
s PLUS, JE TOUSSE |! ET JE 
TU ES VENUE ME RESPIRE MAL ! 
DIRE ADIEU POUR k 


TOUJOURS ? 


ALLEZ, PLUCKY | C'ETAÏT UNE BLAGUE ! 


COURAGE | 


ET ALORS, CE NEST 

PAS VRA QUE :" UNE 
POMME CHAQUE JOUR 
ÉLOIGNE LE MÉDECIN! } 


EU, LES FiLLES, VOUS PAWVE2 VU 
PLUCEU DUCE 7 


IL EST PARTI EN COURANT DAN 
LES ROIS APRÈS QUE dE LUI AI 
FAIT CROIRE QU'IL ÉTAIT TRÈS 
MALADE APRÈS AVOIR MANGÉ 

TOUNE DE POMMES ! 


7 


C'EST UN SIMPLE RHUME ! 
TU VASTE TIRER 


* LÉE! 
ROBE ES D'AFFAIRE | 


OK |! MAÏS JA BESOÏIN DE 


QUELQU'UN QUI ME 
CHOUCHOUTE ! 


a PIN 


| TU ME REMETS MON 
OREILLER ? ) 
* EUX DELA Ÿ 
A * à À 
3 
PK2-TE 


JE VI 
GUACE ! 
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ARRACHE CES DEUX FAGES DE IOUN JUURKNAL. VELUUFE LEO 
ELEMENTS ET PLIE-LES EN SUIVANT LES TRAITS COMME IL EST INDIQUÉ 
DANS LE DESSIN. COLLE-LES SUR LE FOND SITUÉ À GAUCHE EN LEZ : 
FERMANT COMME UN LIVRE. QUAND LA COLLE SERA SÈCHE, TU >} | P 
POURRAS OUVRIR ET FERMER TA MAQUETTE ET TU VERRAS FIFI SORTIR 

DE LA CAPOTTE DE SA CADILLAC. POUR LE MONTAGE, TU PEUX TE 


SERVIR DE SCOTCH POUR MAINTENIR LES PARTIES QUE TU AURAS À 

EOLLER DÉTACHE LE BLOC 
MOTEUR ET PLIE-LE 
DE CETTE FAÇON. 















ATTENTION ! 

POUR RENDRE LE COLLAGE 
DE LA SILHOUETTE DE LA 
CADILLAC PLUS SIMPLE, IL EST 
PRÉFÉRABLE DE LE FAIRE 
HORIZONTALEMENT. LAISSE 
SÉCHER LA COLLE QUELQUES 
MINUTES AVANT DE 
CONTINUER LE MONTAGE. 














COLLE ICI LA N 
LANGUETTE D 


D Lo, 


DÉTACHE LA 
SILHOUETTE DE FIFI 
ET PLIE LA 


COLLE ICI LA PARTIE G LANGUETTE E 








DÉTACHE LA SILHOUETTE 
DE LA CADILLAC. PLIE ET 
COLLE-LA DE CETTE 


FAÇON SUR LE FOND. 
COLLE LA 


LANGUETTE E 
De À L'INTÉRIEUR 


. CAPOTTE. 
een NN 
TU PEUX OUVRIR ET FERMER 


ET COLLE-LE ICI. 
LA CAPOTTE ET TU VERRAS FIFI 


POINTER SA TÊTE. TU PEUX, SANS 
ABÎMER TA MAQUETTE, L'OUVRIR ET 
LA FERMER COMME UN LIVRE. 


UNE LOLLEL IQ 


All PDMEIT . 
AU TK ® 4] DE 


| JE DESIRE RECEVOIR "AU HASARD" UNE OÙ PLUSIEURS DES 36 PETITES 
| MASCOTTES, AU PRIX DE 25 F CHAQUE. JE M'ENGAGE A CHERIR CELLES 
QUE L'ON ME FERA PARVENIR, CAR QUAND ON ADOPTE ON AIME. 


JE JOINS UN 
CHEQUE DE 











KT RÉVEILLE-TOI, 
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CHAUD DEVANT |! 
* TU VEUX SAVOIR 
SUR. QUOI JE VOLE? 
TU LE SAURAS EN 
RELIANT PAR UN 
TR/NT LES POINTS 
DE1À 3 

























IL Y A 8 ANOMALIES DANS 
CE DESSIN. LESQUELLES 


REY, 


ÿ C'EST SUPER DE RENTRER 
É> LA MAISON! NOS AM 
ANXIEUX DE. TU | 
A EN LISANT L 


SUIVANTE ! 





SOLUTION : 
L-NOIVS 31 SNYG 1SVA 
31 RARNAQ 14 1 


LRDARARBBR 


re) |. 


Qu 


1 | j 
PAR pe 
— 


PR D NE EN 








VEUX-TU VOIR GOGO SAUTER ET COURIR COMME DANS UN VRAI 
FILM % FABRIQUE CETTE LANTERNE MAGIQUE ET TU VERRAS, 
C'EST AMUSANT | 


DÉCOUPE LA BANDE DE LA PAGE CI-CONTRE. 
FAIS-TOI AIDER PAR TA MAMAN POUR DECOUPER 
SOIGNEUSEMENT LES RECTANGIES BLANCS. 


F a 

d 

j 

\\ 

NS | 

DÉCOUPE LE ROND BLEU ET RABATS LES LANGUETTES AU-DESSOUS EN UTILISANT DU 
SCOTCH ET UN PEU DE COLLE. PLACE TON CERCLE SUR UNE BOMBE SPRAY MUNIE 


DE SON POUSSOIR EN LE FIXANT AVEC UNE PUNAISE. FAIS TOURNER TA LANTERNE 
EN REGARDANT A TRAVERS LES PETITES FENETRES ET TU VERRAS GOGO BOUGER | 
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FIFI SE FAIT BELLE... 


… ET SE MET DU PARFUM. COMBIEN Y A:-T-IL DE FLACONS 
DANS CE DESSIN? COMPTE-LES! 


SOLUTION : 
SNOIDVH 8 Y A 11 





Pour 11 numéros Pour 22 numéros 
au lieu de 220 F au lieu de 440 F 





CHEQUE A L'ORDRE DE: 


EDITIONS DE TOURNON 


A ADRESSER A: 


OGP / TINY TOONS 

175-179, av Jean JAURES, 
75019 PARIS 

Tél: (1) 42.41.30.10 





AVEC LE NOUVEAU FILM DES TINY TOONS 
REPARS-POUR 
DES VACANCES COMPLETEMENT FOLLES 









AVEC 52 AUTO COL EIrS 
PANS CHAQUE CASSETTE 
Ubu// 





Se farhe 
” 3615 MWARKER 





